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學校簡介

星空奇遇 · 啟發潛能 · 擁抱未來

辦學理念：推行「正向教育」與「STREAM教育」，致力構建具佛
教特色的開心校園，促進學生全人發展。

特色配套：設有「星空奇遇林炳炎」計劃及現代化創科設施，將閱

讀(Reading)與藝術(Art)融入STEAM，營造獨特的探究氛圍。

資優策略：全面落實資優教育三層架構，由普及課程(L1)延伸至校
本抽離式精英培訓(L2)，發掘學生的潛能。

近期佳績：本校學生近年積極參與校外STEAM比賽及機械人競
賽，屢獲殊榮，印證教學成效。



第一層：校本全班式教學(1A/1B)
針對所有學生或個別學科表現

出色的學生

第二層 ：抽離式課程(2C/2D)
針對特定學科或範疇表現出眾

的學生

第三層 ：校外支援 (3E)
針對特別資優學生3

資優教育三層架構推行模式
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第一層：校本全班式教學(1A/1B)
滲入高階思維 
多元化學習體驗

增潤/延伸課程
分組學習

第二層 ：抽離式課程(2C/2D)
與外間機械合作

特色課程/課後班/校隊培訓

第三層 ：校外支援 (3E)
推薦至資優學苑 (HKAGE) 深造
教師個別指導和培育

3

資優教育三層架構推行模式(STREAM教育)

重點：確保 Level 1 的「浮尖」能順利對接至 Level 2 的「展才」

2

1
「STREAM Day」專題活動
「Halloween x STEAM」活動
「中華文化日X STEAM」活動
「星空奇遇林炳炎」活動

「水耕x中華文化」課程(科學/AI/水稻)
「賽馬會探索科學」增潤課程
「童展所長」(電競單車/航天小組/小小
科學家/AR服裝設計)

人工智能課程及校隊(機械狗、機械學習)
QTN計劃機械人課程及校隊
航天課程及精英小組
成長機地(環保/保育)

編程課程及校隊
STREAM/IT/科學服務大使
舉辦校內比賽
推薦參加學科比賽

推薦至資優學苑 (HKAGE) 深造
校本精英培育計劃(教師個別指導 比例為1:3)
推薦參加校外比賽



校本資優教育架構 



生物學: 脊椎動物分類
X

機器學習: MACHINE LEARNING FOR KIDS  

重點案例分享

AI 動物分類學家



重點案例分享(六年級)：AI 動物分類系統 

常識科:
脊椎動物分類

階段一:
學習前置知識

階段二:
情境引入

任務：
幫助妹妹溫習動
物分類知識

 搜集資料:
運用 GenAI/ 搜尋引擎
搜集動物分類特徵資料

體驗機器學習流程：
收集、訓練、測試

驗證:
記錄和測試模型
準確度

綜合評鑑與應用：
透過「除錯」過
程，釐清易混淆的
科學概念

階段三:
知識建構

階段四:
應用和體驗

階段五:
深度探究

階段六:
改良與總結

資訊科技科/STEAM 課後班:
機械學習(圖象分類&二分法)

認識機器學習:
督導式學習(多元分類)
機器學習流程

跨科應用：
利用人工智能平台
製作動物分類系統

反思:
討論模型正確判
斷和誤判動物分
類的原因



階段一  學習前置知識
常識/科學科: 
6B 冊 第5課 生物世界

資訊科技科/STEAM 課後班: 
人工智能機械學習

脊椎動物分類 圖像分類&二分法

階段一:
學習前置知識

階段二:
情境引入

階段三:
知識建構

階段四:
應用和體驗

階段五:
深度探究

階段六:
改良與總結

按科目/課後班進度，於上學期教授。



階段二  情境引入
情境:
妹妹小美考試在即，對脊椎
動物分類感到焦慮。

行動

階段一:
學習前置知識

階段二:
情境引入

階段三:
知識建構

階段四:
應用和體驗

階段五:
深度探究

階段六:
改良與總結

行動：
學生化身「AI 工程師」，利用
Machine Learning for Kids 製作
一個人工智能溫習系統來幫助她。

於下學期教授 



階段二  情境引入

階段一:
學習前置知識

階段二:
情境引入

階段三:
知識建構

階段四:
應用和體驗

階段五:
深度探究

階段六:
改良與總結

 學習目標/預期學習成果

在課堂完結時，學生能夠：

説出五大脊椎動物的分類依據

運用 GenAI /Google引擎搜集資料
使用 Machine Learning for Kids 建立簡單的
分類系統，解釋機器學習的基本原理及其應用

分析人工智能分類模型的準確性，並作出改進

透過「除錯」過程，釐清易混淆的科學概念

教學重點

知識: 
了解五大脊椎動物的分類依據

認識機器學習的基本概念

技能:
運用 GenAI /搜尋引擎搜集資料
評估AI工具的有效性及作出改進

態度:
培養保育動物的意識

於下學期教授 



督導式學習
多元分類

階段三  知識建構
資訊科技科/STEAM 課後班: 
人工智能機械學習

常識/科學科: 
動物進行分類的依據

增潤知識

督導式學習
二元分類

AI使用者 AI工程師

階段一:
學習前置知識

階段二:
情境引入

階段三:
知識建構

階段四:
應用和體驗

階段五:
深度探究

階段六:
改良與總結

於下學期教授 



常識/科學科: 
動物進行分類的依據

 講授:
生物學家對動物進行分類的依據
引入「獨有特徵」的概念

階段三  知識建構

階段一:
學習前置知識

階段二:
情境引入

階段三:
知識建構

階段四:
應用和體驗

階段五:
深度探究

階段六:
改良與總結

 解釋:
體溫調節機制(溫血/冷血)、繁殖方
式(胎生、卵生)、習性、生活環境

資訊科技科: 
電子學習/使用Gen AI

 發佈電子課業:
透過Google Classroom發放工作紙

於下學期教授 



常識/科學科: 
動物進行分類的依據

 搜集資料:
老師將各組資料整理成上述表格

 分組討論:
學生根據老師提供的聯想詞共同編
輯 Google文件
整理所找到的字詞，填寫表格

階段三  知識建構

階段一:
學習前置知識

階段二:
情境引入

階段三:
知識建構

階段四:
應用和體驗

階段五:
深度探究

階段六:
改良與總結

 搜集資料
每人負責為一類脊椎動物找
出10-15個聯想詞
使用Gen AI深入理解脊椎
動物的特徵，學習科學詞彙

 科技的運用可減輕書寫的壓力

於下學期教授 



 知識建構：由「死記」轉為「生成」

傳統 vs 創新
傳統：老師講授五大類別特徵，學生被動接收知識

創新：學生分組，根據已有知識或主動利用 Gen AI/搜尋引擎自行搜尋動物
特徵（如: 體溫調節機制、繁殖方式、習性、生活環境等）

學生不再是被動接收者，而是數據策劃人 (Data Curator)。
他們需要進行資料搜集、整理、篩選並填寫分類表格，為AI訓練做準備。

階段三  知識建構

階段一:
學習前置知識

階段二:
情境引入

階段三:
知識建構

階段四:
應用和體驗

階段五:
深度探究

階段六:
改良與總結

於下學期教授 



體驗機器學習流程：收集、訓練、測試

階段四  應用和體驗

1 2 3

階段一:
學習前置知識

階段二:
情境引入

階段三:
知識建構

階段四:
應用和體驗

階段五:
深度探究

階段六:
改良與總結

線上機械學習平台 :Machine Learning for Kids 
應用方式：結合動物分類知識，讓學生創建機器學習模型，提高對生物知識和機械學習概念的理解。

需要運用電腦

於下學期教授 



階段四  應用和體驗

階段一:
學習前置知識

階段二:
情境引入

階段三:
知識建構

階段四:
應用和體驗

階段五:
深度探究

階段六:
改良與總結

需要運用電腦

體驗AI分類的互動性: 記錄測試結果和數據

於下學期教授 



階段一:
學習前置知識

階段二:
情境引入

階段三:
知識建構

階段四:
應用和體驗

階段五:
深度探究

階段六:
改良與總結

階段五  深度探究
批判性思維訓練: 分析和比對數據，評估工具的成效

於下學期教授 



階段一:
學習前置知識

階段二:
情境引入

階段三:
知識建構

階段四:
應用和體驗

階段五:
深度探究

階段六:
改良與總結

批判性思維訓練: 分析和比對數據，評估工具的成效

階段五  深度探究

於下學期教授 

容忍模糊性： 測試 4（海豚）的失敗，讓學生明白 AI 邏輯
是基於數據的分佈，而非完美的邏輯定義。

科學概念:
「獨有特徵」的重要性



階段一:
學習前置知識

階段二:
情境引入

階段三:
知識建構

階段四:
應用和體驗

階段五:
深度探究

階段六:
改良與總結

階段六  改良與總結
化身AI工程師: 改良機器學習模型

所有學生 資優學生

於下學期教授 

評鑑與信心值： 學習如何「讀懂」機器
的概率判斷，而不僅僅是看對或錯。



編程實踐

物理實現

 創造力的提升
 在延伸活動中，學生能提出創新想法，靈活應用所學知識解決問題，展現出更強的創造力。

其他人工智能或創新科技工具探索或應用
教學反思

利用Scratch 3或Makecode結合編程和運算思維
所有學生: 設計一個溫習程式( If then else)
資優學生: 設計一個提高動物多樣性研究效率的解決方案。(複雜編程)
例如，創建一個智能物種監測系統，自動識別和分類動物，篩選有用信
息，提高分析準確性，提高監測效率，節省研究人力成本。

利用Kittenbot、Husky lens、Microbit等設備將分類模型對接到真實硬件
讓學生體驗從「程式設計」到「物理實現」的完整流程，進一步縮小教學
與生活實踐的差距。



教學理念和實踐
教學反思

以學生為中心

1 2 3
概念整合與應用 強調批判性思維

讓學生使用生成式人工智
能、搜尋引擎和機械學習平
台進行主動探索，鼓勵他們
參與討論。 

結合理論與實作，學生不僅
學習動物分類知識，還通過
實際使用AI工具進行數據收
集和分類。

設計討論和改良環節，鼓勵
學生分析和評估人工智能工
具的有效性，提升其批判性
思維的能力。



Bloom's Taxonomy 思考技能

階段一:
學習前置知識

階段二:
情境引入

階段三:
知識建構

階段四:
應用和體驗

階段五:
深度探究

階段六:
改良與總結

知識建構

 (Remember/Understand)
數據搜集

 (Apply)

模型訓練 
(Create)

誤差分析 
(Analyze)

改良與評鑑

 (Evaluate)

  讓不同特質的孩子發揮所長
 在不同思維層次的教學活動中，不同特質的學生可嘗試不同的角色（如數據收集員、測試
員），探索自己的專長。此外，透過小組合作互動，可降低學習壓力，培養團隊合作能力。



S T E M
Remember 
(記憶)

Understand 
(理解)

Apply 
(應用)
Analyze 
(分析)
Evaluate 
(評鑑)

Create
(創造)

成效與影響 
教學反思



S T E M
Remember 
(記憶)

Understand 
(理解)

Apply 
(應用)

Analyze 
(分析)

Evaluate 
(評鑑)

Create
(創造)

11. 應用科學原理

25. 說明科學原理

2. 應用網絡搜尋資訊

14. 應用科技
27. 應用資訊科技記錄實驗
或成品製作流程

12. 應用工具

21. 設計產品

10. 分析實驗誤差

5. 分析數據

31. 應用羅輯思維

8. 改良產品

28. 評估測試結果

18. 應用設計循環

30. 應用編程

成效與影響 
教學反思

 學習態度從「被動接納」轉為「主動探索」
在科技的協助下，學生不需要背誦所有動物特

徵資料，這樣能降低學生的學習壓力，讓他們

專注於理解概念和分析資料而非死記硬背。



人工智能與創新科技的角色
教學反思

人工智能應視為學習過程中的小夥伴，而

非教師的替代品。

AI工具讓學生意識到「AI能解決真實問
題」，促使他們主動觀察生活並提出創意。

學生化身「AI工程師」了解人工智能模型
的底層邏輯，幫助學生了解AI工具的上限
與下限。



成效與影響 
教學反思

在前測中，40%學生原本混淆「兩棲類和爬行類」、「鳥
類、魚類與哺乳類」等概念，經常認為「會飛的都是鳥

類」、「在水中游的是魚類」。
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在「多條件分類」挑戰任務中，起初模型將蝙蝠錯分為

鳥類，他們在設計「區分蝙蝠（哺乳類）與海豚（哺乳

類）」的模型時，反覆調整「是否有乳腺」「是否有羽毛/
毛髮」等獨有特徵的參數，最終準確歸納出兩者差異。

從課後測試可得，約90%學生能夠將動物以獨有特徵熟
練區分五大脊椎動物類別。

過去對抽象概念興趣缺缺的學生，在體驗AI分類的互動
性後，開始主動回答問題和提問。
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以學生興趣和專長為出發點，重點在於激發學習動機

善用人才庫

找到每個學生的閃光點

優化學校現有的課程，與時並進

引導運用科技工具創作和解決問題，使其成為輔助而非依賴

幫助學生掌握編程和人工智能的核心邏輯 ──「運算思維」、「數據質概率思維」
訓練批判性思維，避免將人工智能視為絕對權威

與外間機構合作，創造多元化的學習環境

發展多元化的活動、課業和評估

引進外間資源，配合學校持續發展

校本資優教育持續發展的願景(STEAM教育)



THANK YOU




